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Es un conjunto de programas que se utilizan para la instruccion, formacion o ensenanza.
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O Se utiliza para educar al usuario, por lo que podemos decir gue es una herramienta
pedagogica que, en virtud de las caracteristicas que fiene, ayuda a adquirir
conocimientos y a desarrollar habilidades de todo tipo.

Imdagenes
de:https://www.google.com.mx/imgreseimgurl=http%3A%2F%2F4.b
p.blogspot.com%2F-
hTkRztpk_r0%2FUBwWIOb_INCI%2FAAAAAAAAAHWT2F6N1AFsSAz9 Q%2
Fs400%2F235307 5-ninos-de-dibujos-animados-con-el-equipo-
ilustracion-
vectorial.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fsoftwareeducativoseily.blog
spot.com




Primera Segunda

O Intenta alivianar la tarea que tiene el O Le da mas importancia a la creatividad
educador, ofreciéndole opciones de que a la ensenanza. Por lo tanto,
lecciones, modulos de aprendizaje y presenta un panorama de investigacion
evaluaciones automaticas. y construccion virtual, que se conoce

como mircromundo, por eso el aprendiz,
conociendo el software, puede
modificarlo segun su interés personal,
creando asi proyectos nuevos.

Imdgenes
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Finalidad diddactica; puesto que se elabora con intfencion pedagogica, dirigido a la
ensenanza.

Uso del ordenador.
Interaccion; estimula la participacion del estudiante y el intercambio de informacion.
Individualizacion del trabajo; es estudiante trabaja individualmente, a su ritmo.

Facilidad de uso; se necesitan minimos conocimientos para usar estos programas.
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Este tipo de softwares, al igual que la mayoria, se
conforman por 3 elementos:

O Interfaz: permite la comunicacién al usuario para
que sea mas facil de comprender.

O Aplicacion: administra las acciones la
computadora asi como las respuestas a las
acciones d los usuarios.

O Base de datos: guarda toda la informacién
del programa , instrucciones, datos y en la mayoria
de los casos fambiéen datos que infroduzca el
usuario.

Software

Educativo
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Los softwares educativos se pueden clasificar en los
siguientes tipos:

O Ejerci’rodores :SON programas que engloban una serie
de ejercicios para que el alumno pueda resolver y
aprender.

O Tutoriales: son guias que refuerzan temas aprendidos
en la sala de clases.

Imd&genes:
https/goo.gl/imagen/ys2PRK
https://goo..GL/imagen/h3C

O Simuladores: representan ecuaciones, procesos o
fendmenos naturales de una forma visual y atractiva.

Software

O Juegos Educativos: usa el juego como una ... Educativo
herramienta para el aprendizaje.

O Solucion de problemas: mezcla todas las
herramientas anteriores en un solo programa.
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Enriguece el campo de la pedagogia al incorporar |a
tecnologia de punta que revoluciona los métodos de
ensenanza, y aprendizaje.

Constituyen una nueva , atractiva, dindmica y rica fuente
de conocimientos.

Pueden adaptar el sofftware a las caracteristicas y
necesidades de su grupo teniendo en cuenta el
diagnostico en el proceso de ensenanza — aprendizaje.

Permiten elevar la calidad del proceso docente —
educativo.

Permiten conftrolar las fareas docentes de forma individual
O colectiva.

Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.
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EDUCATIVO&docid=R7N0HWz5_cCjlM&tbnid=ItkWnb-C1Dde8M:&vet=10ahUKEwiJn8in

Requiere de una computadora que cuente con las
unidades lectoras correspondientes, tarjeta de
sonido y bocinas.

Requiere de un navegador y la conexion a infernet.

Los elementos de multimedia pueden resultar
distractores para el estudiante.

Debido a la facilidad de busqgueda de informacion @
fravés de este medio, los alumnos pueden utilizarlo
Ccomo Unico recurso y dejar de consultar ofras
fuentes.

No hay un confrol o supervision de calidad de los
contenidos.

Imagenes
de:http//e
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Componente de comunicacion o interfaz , es aquel que posibilita la interaccion entre los
usuarios y el programa

Componente pedagogico o instruccional , es el que determina los objetivos de
aprendizaje que se logrardn al finalizar el empleo del software

Componente computacional o técnico , que permite establece la estructura [6gica
para la inferaccion para que el soffware cumpla con las acciones requeridas por €l
usuario

Imagen
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http/educativo.software/.com

En este esquema los alumnos inferactian con el software y mientras esta
inferaccion ocurre ellos 'aprenden'. El foco de aprendizaje esta en la interaccion
con y/o alrededor del computador.

Comunicacion |:l
Y —
Comunicacion |:| Aprendizaje
/ A i
Aprendizaje

Aprendizaje

de:https://www.google.com.mx/imgreseimgurl=http%3A%2F%2F4.bp.blogspot.c
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Las funciones educativas que pueden realizar los programas diddcticos, serian las
siguientes (MARQUES, 1999)

1. Informativa

2. Instructiva

3. Motivadora

4. Evaluadora (implicita o explicitamente)
5. Investigadora

6. Expresiva

/. Metalinguistica

8. Ludica

9. Innovadora

Imagen
de:http://www.softwareeducativo.com



http://www.softwareeducativo.com/

O Intencidén: Es el fin de todo objetivo.

O Medida: Es el elemento que vuelve al objefivo mensurable y esa cualidad de ser
mensurable es la otorga la certeza de cumplimiento.

O Plazo: Es el periodo durante el cual debe lograrse el objetivo.
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Tiene mucha importancia porgue facilita el desarrollo de las
actividades puestas por el docente hacia el estudiante asi
como los recursos para desarrollar dicha actividad.

El software educativo es muy importante en la educacion a
distancia. Estas herramientas tecnologicas permiten simular las
condiciones que existen en un aula o un saldon de clase. Asi el
estudiante puede “ingresar” a un saldn virtual, interactuar con
el docente a fravés de videoconferencias, chat o correo
electronico, completar evaluaciones, efc.

Imagen
de:http://2.bp.blo
gspot.com/-

RB Z61Ch4JM/T1g
L6F1EIZI/AAAAAA
AAABO/Bé6zynOpW
MzE/s1600/ucdint.

al



http://2.bp.blogspot.com/-RB_Z61Ch4JM/T1gZ6F1EIzI/AAAAAAAAAB0/B6zyn0pWMzE/s1600/ucdint.gif

Una plataforma o software dentro del entorno virtual de
aprendizaje, a tfravés de la cual el ordenador permite dictar las
actividades de clase, de igual forma permitiendo el desarrollo de
las tareas de ensenanza y aprendizaje habituales.

Clase virtual es un método de ensenanza y aprendizaje
inserto en un sistema de comunicacion mediante el
ordenador
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El uso de los software educativos en el proceso de la ensenanzao-
aprendizaje puede ser

Por parte del alumno

Se evidencia cuando el estudiante opera directamente el software
educativo. Pero en este caso
es de vital importancia la accion dirigida al profesor

Por parte del profesor

Se manifiesta cuando el profesor opera directamente con el
software vy el estudiante actia como

receptor del sistema de informacioén. El caso mas productivo para el
aprendizqje.

Destinatanc

Imdgenes
de:https://www.google.com.mx/imgres2img
url=https%3A%2F%2Fuserscontent2.emaze.co
m



Los software educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematicas, Idiomas, Geografia
,Dibujo) de formas muy diversas(a partir de los cuestionarios, facilitando un informacion estructurada
a los alumnos mediante la simulacion de fendmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas © menos

sensible a las circunstancias de los alumnos.

Permite la interactividad con los estudiantes. Retroalimentdandolos y evaluando lo

aprendido.
Facilita las representaciones animadas.

indice en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion

Imdagenes
de:https://www.goo
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Los software educativos son un apoyo para las actividades

de un docente ya que tal vez seria un cambio favorable en

el sistema educativo en el pais ya que podria proporcionar

la construccion de otfros conocimientos ya que las nuevas
tecnologias son herramientas que son empleadas para la mejora
del nivel educativo de los estudiantes.
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